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CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE GRADUAGAQO

CEFET-MG

Plano de Ensino Campus: V — Divinépolis

DISCIPLINA: Tépicos Especiais em Programacéo de | CODIGO:
Computadores e Computacdo Aplicada: Programacao | GT05PCC003.1

de Dispositivos Mdveis

VALIDADE: Inicio: 08/2019 Término: 12/2019
Carga Horaria: Total: 60 horas/aula Semanal: 04 aulas Créditos: 04
Modalidade: Tedrica

Classificagdao do Contetido pelas DCN: Basica

Ementa:

Arquitetura de Dispositivos Moveis; Sistemas Operacionais de dispositivos moveis;
Aplicacbes tipicas em dispositivos méveis; Ambientes de desenvolvimento de aplicativos;
Conceitos de programagao orientada a objetos; Introdugéo a linguagem de programacéo
DART,; Introducdo ao Framework Flutter; Persisténcia de Dados; Bancos de Dados para
dispositivos méveis; Criacéo e publicacéo de aplicativos em dispositivos mdveis

Cursos Periodo Eixo Obrig. | Optativa
Engenharia 22 Programacéao de Computadores e X
Mecatrdnica Computacéo Aplicada

Departamento/Coordenacdo: Departamento de Informatica, Gestdo e Design

INTERDISCIPLINARIDADES

Pré-requisitos Cddigo

Co-requisitos

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1

Aplicar conceitos e praticas de desenvolvimento de software.

2 |Conhecer ambientes de desenvolvimento de aplicativos para dispositivos
méveis.

3 | Criar aplicativos com persisténcia de dados

4 | Conhecer o Framework Flutter
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Unidades de ensino

Carga-horaria

Horas/aula

1 | Dispositivos Méveis 02
2 | Aplicacdes tipicas em dispositivos méveis 02
3 | Sistemas Operacionais de dispositivos méveis 02
4 | Ambientes de desenvolvimento 02
5 | Programacéo Orientada a Objetos 05
6 | Linguagem de Programacao DART - Introducao 05
7 | Linguagem de Programacao DART - POO 05
8 | Framework Flutter - Introducao 06
9 | Desenvolvimento de aplicativos 25
10 | Persisténcia de Dados 07
Total 60

Bibliografia Basica

1

https://flutter.dev/

2

https://dart.dev/

3

R. LECHETA, Ricardo, Google Android, . 52 Edicdo, Editora Novatec.

Bibliografia Complementar

FILHO, E.A. Iniciacdo a Légica Matematica.

CASTRUCCI, B. Introdugéo a Légica Matematica.

GUIMARAES, A.M., LAGES, N.A. Algoritmos e Estruturas de Dados. 232 Edicéo, Editora

Livros Técnicos e Cientificos.
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