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| DISCIPLINA: Introducéo a Pratica Experimental | CODIGO: GO5IPEX0.01 |

VALIDADE: Inicio: 08/2019 Término: 12/2019

Carga Horaria: Total: 30 horas/aula Semanal: 2 aulas Créditos: 2
Modalidade: Tedrica

Classificagcao do Conteudo pelas DCN: Basica

Ementa:
Introdugdo a experimentagdo e ao desenvolvimento de protétipos e projetos na
engenharia.

Cursos

Periodo

Eixo

Obrig.

Optativa

Engenharia
Mecatrénica

Segundo

13. Pratica profissional e
integragdo curricular

X

Departamento/Coordenacao:

INTERDISCIPLINARIDADES
Pré-requisitos

(Néo ha)

Co-requisitos

(Néo ha)

Cédigo

Objetivos: A disciplina deveré possibilitar ao estudante:
1 Introduzir conceitos e ferramentas relacionadas com a pratica experimental.

2 |Abordar conhecimentos relacionados ao desenvolvimento de projetos mecatrénicos,
usando como base o projeto de uma plataforma mével microcontrolada.

3 |ldentificar, nesse estudo de caso, as principais etapas de desenvolvimento de
protétipos e de projetos que integrem conhecimentos que serdo aprofundados ao longo
do curso de Engenharia Mecatrénica.

4 |Conhecer um ambientes de simulagdo computacional com o qual sera possivel lidar
com elementos de cenario e dispositivos méveis semelhantes aos que serdo usados na
parte experimental da disciplina.

5 |A geracdo de relatérios técnicos descrevendo os procedimentos experimentais
propostos, bem como o projeto final de virtualizacdo em grupo.
6 |O planejamento e o exercicio de atividades em equipe, tdo relevante para a
capacitagdo do graduando para o mundo do trabalho na area.

Unidades de ensino:

Vol

|

UNIDADE 1 — INTRODUCAO A EXPERIMENTACAO (02 h/a)
UNIDADE 2 — A CONCEPCAO DE UM PROTOTIPO (02 h/a) (@/
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2.1 — Conceitos relacionados a prototipagem
2.2 — Da ideia ao protétipo

2.3 — Tempestade cerebral

2.4 — Selecao e ordenacao de ideias

UNIDADE 3 — METODOLOGIAS PARA O DESENVOLVIMENTO DE PROTOTIPOS (02 h/a)

3.1 — Projeto baseado em requisitos
3.2 — Projeto baseado em objetivos

3.3 — Projeto baseado em melhorias
3.4 — Ciclo de desenvolvimento

UNIDADE 4 — PROJETOS NA ENGENHARIA (04 h/a)

4.1 — Caracteristicas necessarias e requisitos

4.2 — Parametros usados na definicdo de projetos
4.3 — O trabalho em equipe

4.4 — A etapa de testes

4.5 — A impdrtancia da documentagao

Total 10 horas-aula + 08 horas-aula relacionadas ao desenvolvimento de trabalhos praticos
+ 06 horas-aula relacionadas ao ambiente de simulagdo + 06 horas-aula de apresentacbes
= 30 horas-aula.
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GRUPO PET DA ENG. MECATRONICA, Guia do Projeto Sementes. Versido 2018.
Disponivel em https://i3dpet.wixsite.com/projetosementes2018/arguivos-para-download.
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