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DISCIPLINA: Laboratério de Programacdo de | CODIGO: SEM007
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VALIDADE: Inicio: 02/2020 Término: 07/2020
Carga Horaria: Total: 30 horas/aula Semanal: 02 aulas Créditos: 02
Modalidade: Tedrica

Classificagdo do Contetido pelas DCN: Basica

Ementa:

Sistemas numéricos: representagdo e aritmética nas bases: decimal, bindria, octal e hexadecimal,
introdugdo a ldgica; dlgebra e fungdes Booleanas; algoritmos estruturados: tipos de dados e variaveis,
operadores aritméticos e expressdes aritméticas; operadores 16gicos e expressdes légicas; estruturas de
controle; entrada e saida de dados; estruturas de dados; organizacio e manipulacdo de arquivos.

Cursos Periodo Eixo Obrig. | Optativa
Engenharia 19 Programacgéao de Computadores e X
Mecatrbnica Computacéo Aplicada

Departamento/Coordenacéo: Departamento de Informatica, Gest&o e Design

INTERDISCIPLINARIDADES

Pré-requisitos Cdédigo

Co-requisitos

Programacéo de Computadores | SEMO006

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 |Solucionar problemas de raciocinio lgico.

2 | Aplicar técnicas para o desenvolvimento de algoritmos.

3 |Selecionar e utilizar estruturas de dados e controle na resolucdo de problemas
computacionais.

4 |Utilizar lagos, looping ou malhas e estruturas de dados homogéneas de
repeticéo para o desenvolvimento de algoritmos em Portugol

5 |Aplicar conhecimentos para criagdo, interpretagdo e manutencéo de programas
baseados em linguagem C.

Unidades de ensino Carga-horaria

Horas/aula

Conceitos introdutérios de arquiteturg-gle computadores 02
Portugol Lk 02
Sistemas Numéricos LA 02




Plano de Ensino

MINISTERIO DA EDUCAGAO 3 )
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
DIRETORIA DE GRADUAGCAO

CEFET-MG

Campus: V — Divindpolis

Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula

4 | Raciocinio Légico 02
S |Linguagem C - Conceitos Basicos 05
6 | Linguagem C - Estrutura Condicional e de Repeticdo 04
7|Linguagem C - Vetores e Matrizes 04
8| Linguagem C - Arquivos 02
9 |Linguagem C -Ponteiros 04
Avaliacbes 03
Total 30

Bibliografia Basica

1

FARRER, Harry, BECKER, Christiano. Algoritmos Estruturados. 32 Edicdo, Editora

Livros Técnicos e Cientificos.

2

SENNE, Edson L.F. Primeiro Curso de Programacdo em C. 22 Edig&o, Editora Visual

Books.

3

MIZRAHI, Victorine Viviani, Treinamento em Linguagem C Mddulo I,

Editora Pearson.

. 28/12 Edicao,

Bibliografia Complementar

FILHO, E.A. Iniciagdo a Légica Matematica.

CASTRUCCI, B. Introdugao a Légica Matematica.

ASCENCIO, Campos. Fundamentos da Programacgéo de Computadores. Algoritmos,

Pascal, C/C++, Editora: Prentice Hall.

GUIMARAES, A.M., LAGES, N.A. Algoritmos e Estruturas de Dados. 232 Edicao, Editora

Livros Técnicos e Cientificos.

g N WIN[F

DAMAS, L.M.D. Linguagem C. Editora FCA.




