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CAMPUS Divinopolis / Engenharia Mecatrônica 
DISCIPLINA: Laboratorio Programação de Computadores I CÓDIGO: G05LPCO1.01 

 

Início:  03/2023 
 
Carga Horária: Total:  30 horas/aula Semanal: 02 aulas/aula Créditos: 02 
Natureza: :  Prática / Obrigatória 
Área de Formação - DCN: Básica 
Competências/habilidades a serem desenvolvidas (Para os cursos de Engenharia) 
Departamento que oferta a disciplina: Coordenação de Engenharia de Computação 

 
Ementa: 
  
Sistemas numéricos: representação e aritmética nas bases: decimal, binária, octal e hexadecimal. 
Introdução à lógica. Álgebra e funções Booleanas. Algoritmos estruturados: tipos de dados e variáveis, 
operadores aritméticos e expressões aritméticas. Operadores lógicos e expressões lógicas. Estruturas 
de controle. Entrada e saída de dados. Estruturas de dados. Organização e manipulação de arquivos.  

 
Curso(s) Período Eixo Obrigatória Optativa 

 Engenharia Mecatrônica   01   Programação de Computadores e 
  Computação Aplicada 

          X  

     

     
 

INTERDISCIPLINARIDADES 
Prerrequisitos 

 Sem pre-requisitos 
Correquisitos 

 Programação de Computadores I 
 
 

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante 
1  Solucionar problemas de raciocinio lógico 
2  Aplicar técnicas de programação erstruturada para o desenvolvimento de algoritmos. 
3  Projetar soluções baseadas na linguagem Python 
4  Noções de modelagem de computacional 
5  Práticas no laboratorio das atividades teoricas 
6  Entender os processos de edição, compilação e integração de API´s e libraries 

 
 

Unidades de ensino Carga-horária 
Horas/aula 

1  Sistemas numéricos e lógicos       08 
2  Algoritmos estruturados       08 
3  Funções  e estruturas de dados       10 
4  Arquivos       04 

Total       30 
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Bibliografia Básica 

1  PRATES, Rubens (ed.). Pense em Python: pense como um cientista da computação. Tradução 
 de Sheila Gomes. Atualizado para Python 3 São Paulo: Novatec, ©2016. 309 p. ISBN 
 9788575225080 (broch.). 

2  Projetos de ciencia de dados com Python: abordagem de estudo de caso para a criação de  
 projetos de ciencia de dados bem sucedidos usando Python, pandas e scikit - learn 

3  Notas de Aula no SIGAA 
 
 

Bibliografia Complementar 
1  Nilo Ney Coutinho Menezes.  Introdução à Programação com Python: Algoritmos e lógica de programação  

 para  iniciantes. 2a Edição. NOVATEC. 2014 
2  Flávio Codeço Coelho. Computação Cientíca com Python: Uma introdução à programação para cientistas. 

 2007 
3  
4  
5  
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